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INTRODUCCION

El resolver problemas mateméticos no rutinarios con estrategias poco usuales y propias del
participante permite que éste construya su propio conocimiento, a partir de analizar y
comprender el problema. '

Lo anterior contrasta con el desarrollo que tienen la mayoria de los estudiantes que siempre
lo hacen como lo aprendieron durante los primeros afios de su vida escolar, es por eso que
no se pueden esperar resultados diferentes haciendo las mismas cosas; no hay creatividad,
el proceso se ha vuelto mecanicista y repetitivo. En la taxonomia de Bloom (dominio
cognoscitivo) estos estudiantes apenas han alcanzado la categoria de conocimiento.

Lo manifestado al inicio nos indica que existen estudiantes capaces de dar una respuesta
utilizando procesos y estrategias diferentes a las aprendidas en el sal6n de clases, debido a
que los problemas no rutinarios exigen comprension, invencién y creatividad,
experimentaciéon y descubrimiento, para alcanzar la respuesta correcta al problema
planteado. Bajo la premisa de que el uso de estrategias pueden ayudar a identificar
estudiantes con talento matematico, y que el tipo de evaluacion con problemas no rutinarios
lo encontramos en las olimpiadas mateméticas; esta investigacion se orienta al analisis de
las estrategias utilizadas en los exdmenes realizados por un grupo de jovenes que

participaron en las olimpiadas matematicas, de la zona nor-occidental de Honduras.

SITUACION PROBLEMATICA

Se puede generalizar que en Honduras la ensefianza de la matematica se ha mecanizado y
automatizado en donde el alumno s6lo resuelve los ejercicios propuestos por su maestro,
limitando con esto su iniciativa y comprension, olvidando que el conocimiento debe ser
construido. Sobre esta problematica el documento de Autoevaluacién de Matematicas
sostiene que “El curriculo de matematica no es totalmente coherente, ya que se evidencia la

practica de una metodologia magistral, que no logra totalmente el desarrollo de las



habilidades plasmadas en el plan de estudios” (Autoevaluaciéon de la Carrera de
Matematicas, UPNFM CURSPS, 2003, péag. 65), ademas en la pag. 27 nos dice que esta
situacion limita el pensamiento critico de los estudiantes.

El anélisis de los ejercicios o problemas se dificultan al carecer de una lectura
comprensiva, los temas se vuelven tediosos, encontrar las soluciones es una tarea casi
imposible; es aqui donde la asignatura se convierte en una barrera para el estudiante
promedio que se refleja en el desinterés y reprobacion de la clase; si a esto agregamos que
los contenidos matematicos no son cubiertos en su totalidad por razones como la falta de
tiempo (incumplimiento de los 200 dias de clase), temas no vistos por decision del docente,
rechazo por parte de éste a capacitarse, de asistir a conferencias y otras actividades donde
permite el intercambio de conocimiento; la incapacidad de la mayoria de los padres de
familia para ayudar académicamente a sus hijos debido al bajo nivel educativo familiar
formando un circulo sin salida; una sociedad convulsionada politica e ideologicamente,
una situacion econémica calamitosa, etc., es posible pensar que se ha llegado al fin; pero
esto es solo el comienzo para iniciar a dar los primeros pasos hacia un verdadero cambio.
Al igual que en el diario vivir, al cambiar o usar distintas formas de convivencia, distintas
estrategias de relaciones humanas se reconoce la diversidad, misma que se da en todas las
organizaciones incluyendo la educativa. Dentro de esta diversidad educativa se encuentran
alumnos con potencial académico, potencial matematico, con ambos potenciales o lo peor
con la carencia de los dos. El identificar qué tipo de potencial posee un estudiante
dependera de la forma en que desarrolla sus respectivas evaluaciones, anticipadamente
podriamos afirmar que empleara las técnicas y estrategias que su maestro le ensefio, ya que
son evaluaciones sumativas que determinan si el alumno aprueba o no el afio escolar
(evaluaciones rutinarias, ejercicios rutinarios, soluciones rutinarias).

Actualmente se cuenta con el proyecto llamado “Olimpiadas Matematicas” donde los
participantes resuelven problemas no rutinarios, valiéndose de los conocimientos
matematicos previos asi como de su iniciativa para encontrar una solucién satisfactoria al
problema planteado, es decir, el estudiante es libre de escoger las estrategias que ha su
criterio lo llevaran a obtener la solucién del problema. Estas competencias dan un resultado

mucho mas confiable para poder determinar el tipo de potencial que posee el estudiante.



De lo anteriormente expuesto se toma el siguiente tema:
Estrategias que descubren el talento matematico de los participantes en Olimpiadas

Matematicas a nivel Noroccidental.

Y de este tema se derivan las siguientes preguntas de investigacion:
1. ;Cuales son las estrategias utilizadas en la resolucion de problemas que
resalta el talento matematico del participante de segundo nivel en las
Olimpiadas Mateméticas?
2. (En qué departa'mento los estudiantes utilizan mds estrategias para

resolver un problema?

Esta investigacion lleva como Objetivo General:
1. Analizar las estrategias que los participantes de Olimpiadas Matematicas

a nivel Noroccidental utilizan para la resolucion de problemas.

Y como Objetivos Especificos:
1. Identificar las estrategias de los estudiantes participantes en las

Olimpiadas Matematicas.

2. Determinar y explicar las diferentes formas que los alumnos utilizan para

resolver los problemas matematicos.

3. Comparar y hacer un estudio exploratorio entre los estudiantes que

participan en Olimpiadas Matematicas de la regién Noroccidental.
JUSTIFICACION

Auxiliados por un articulo de Miguel de Guzman (http:/www.rieoei.org/rie43a02.pdf),
refiriéndose a la atencion que se le da al talento precoz en matematicas, publicado por la
Revista Iberoamericana de Educacién (2007, pp.55) se reproduce su opinion para justificar

esta investigacion.



“Es seguro que en nuestras comunidades escolares existe un cierto niimero de estudiantes
con una dotacién intelectual para las matematicas verdaderamente excepcional. Son
talentos que pasarian a veces mas o menos inadvertidos y mas bien desatendidos... Por otra
parte, son talentos que, si no se malograran, podrian rendir frutos excepcionales para el bien
comin de nuestra sociedad, mediante su aporte extraordinario al desarrollo cultural,
cientifico y tecnologico del pais™. '

Aunque la situacion educativa del pais es de alarmante preocupacion, hay que mencionar y
resaltar que existen alumnos poseedores de destrezas y habilidades matematicas, que de ser
atendidos y motivados pueden convertirse en talentosos profesionales, pasando a formar
parte de las soluciones y no de los problemas que tanto agobian al pais. Segun el Lic. Luis
Ramos (2006, p.23) en las olimpiadas matematicas podemos encontrar el espacio para
motivar a alumnos con talento especial para las matematicas que al recibir los procesos de
entrenamiento y de formacién se puedan dedicar, en forma profesional al estudio de esta
ciencia.

Y como las olimpiadas matematicas por el momento constituyen el dnico proyecto
disponible que contiene las evaluaciones hechas a estudiantes seleccionados de la region
Noroccidental, se convierten en el acceso ideal para analizar las diferentes estrategias que
los participantes utilizan en la resolucién de problemas no rutinarios y descubrir quiénes
son poseedores del potencial y talento matemdtico que casi siempre pasa inadvertido atin
por su propio duefio. Ademas en el pais no existe estudio alguno que analice estas

estrategias.

MARCO TEORICO
TEORIAS COGNITIVAS

La introduccién del programa de cémputo teérico logico proporcioné el eslabon tedrico
entre la psicologia y la computacion, a partir del cual se desarrollé6 una rama de la
psicologia que permite el estudio de los procesos mentales con base en modelos dentro de
una metafora computacional.

En el texto Psicologia, de Davis y Palladino (2008, p.324), se define que la psicologia
cognoscitiva es una rama de la psicologia que examina el pensamiento: las formas en que

se conoce y comprende el mundo, se resuelven problemas, se toman decisiones, se combina
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informacién de la memoria y experiencias actuales, uso del lenguaje y comunicacion de
pensamientos a los demas.

Cualquiera que dedique tiempo a observar las personas podria decir que no todas son
iguales, unos estan felices y otros tristes, unos estan interesados en el mundo que los rodea
y otros no, incluso unos parecen mas inteligentes que otros, ;pero, es esto cierto?

Davis y Palladino (2008, p.352) definen inteligencia como la habilidad general de
sobresalir en una variedad de tareas, en especial las relacionadas con el éxito en el trabajo
escolar. Estos autores citan varios modelos de los tedricos que estudian la inteligencia
quienes sugieren que existe mas de un tipo de ésta, entre estos modelos estan: el modelo de
Spearman, el de Sternberg y las inteligencias multiples de Gardner,

Existen otras teorias que también explican las diferentes clases de inteligencias, entre ellas
estan: la teoria de Renzulli, en la cual la superdotacion requiere:

- Capacidad intelectual superior a la media en aptitud, procesos y habilidades (percentil de

75 o mas).

e Talentos simples: percentil 75 en una determinada capacidad: calculo numérico,
aptitud verbal, creatividad...

« Talentos multiples: percentil superior 75-84 en dos capacidades: verbal +
numérico, creatividad + verbal, ...

e Talentos complejos: percentil superior 85 - 94 en tres capacidades: académico
(verbal+logico+gestion de memoria), artistico (espacial+logico+creativo),
matematico (numérico + logico + espacial)...

« Superdotacion: percentil superior a 95 en todas las capacidades relacionadas con

las aptitudes intelectuales tradicionales, junto con la creatividad.

- Motivacién o compromiso con la tarea.

- Creatividad (que se evalta a través de sus producciones).

La dimension creadora es la més definitoria de la alta capacidad.

Ademas el informe Marland de la oficina de educacion de los Estados Unidos, el Modelo
del talento matematico de Stanley.

Todos estos modelos coinciden en la creatividad como uno de los elementos que debe

poseer todo estudiante o persona calificada como talentosa, superdotada, etc.



En los tltimos afios, se ha prestado una considerable atencion al tema de la resolucion de
problemas en matematicas, para Orton (1998, p.120) uno de los primeros y famosos
estudios de la resolucioén de problemas en matematicas fue el de Polya publicado en1945,
cuya esencia fue la elaboracién y la justificacion de una técnica de auto interrogacion que
debe utilizarse por el que emprende la resolucion. Esta técnica comprende cuatro etapas: 1)
comprension del problema, 2) concepcion de un plan, 3) realizacion del plan y 4) examen
retrospectivo...Las etapas cruciales, y a veces muy dificiles, son las dos centrales, en
especial la segunda, para la que pueden requerirse creatividad, inventiva e insight.

Para Resnick y Ford (2007, p. 252) los conocimientos almacenados sobre el contenido no
son capaces, por si solos, de resolver los problemas. Debe existir también un mecanismo
que dirija la busqueda mental por las redes, para recuperar la informacién. Y debe existir un
mecanismo que permita generar y probar de forma activa las nuevas'relaciones entre
conceptos y estructuras, cuando la informaciéon que se necesita no estid almacenada

exactamente de la forma que parece que se necesita.

Las teorias del procesamiento de la informacién conciben que la mente humana posee,
ademds de estructuras de conocimiento, un repertorio de estrategias de resolucion de
problemas que ayudan a interpretar los problemas, a localizar el conocimiento y los
procedimientos almacenados, y a generar relaciones nuevas entre los items almacenados en
la memoria por separado. Estas estrategias organizan el proceso de pensamiento, y recurren
a diversos componentes del conocimiento para preparar un plan de accién que sea capaz de
resolver la tarea planteada. Por lo tanto, para explicar la resolucion de los problemas
matematicos tenemos que considerar tanto los tipos de estructuras matematicas que poseen
las personas, incluidos los tipos de rutinas algoritmicas que son capaces de ejecutar, como
las estrategias que poseen para acceder a sus conocimientos, para detectar las relaciones y
para elegir entre las acciones disponibles; estrategias que en nuestra opinién ponen de

manifiesto el talento matematico.
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ESTRATEGIAS

Las consideraciones expuestas en este capitulo hacen referencia y constituyen las
estrategias en la resolucion de problemas y una pequefia exposicion sobre el talento

matematico.
Estrategias en la resolucion de problemas.

Segiin Trigo (2007 P. 46) dice que: “a pesar de que el campo de las mateméticas es amplio
y existe una gran variedad de métodos y estrategias que se utilizan para resolver problemas,
es importante mencionar que la evaluacion de las estrategias conlleva ademas un sello
personal del que analiza el problema, mas que un valor intrinseco asociado a cada método o

estrategia”.
Método de Cuatro Pasos de Polya.

Este método estd enfocado a la solucién de problemas mateméticos, por ello parece

importante sefialar alguna distincién entre ejercicio y problema.
Polya generaliz6 su método en los siguientes pasos:

1. Entender el problema. 2. Configurar un plan.

3. Ejecutar el plan. 4. Vision retrospectiva.
El Método de los dos caminos

El objetivo de este método es expresar el problema dado por medio de dos expresiones
algebraicas e igualarlas. El proceso de trabajar esta igualdad regularmente conlleva a la

solucion del problema.
Método de cancelacion

Este método consiste en reordenar los términos de un problema dado de forma que algunos

se eliminen.

11



Meétodo de casos especiales

En un problema que incluya el analisis de las raices de polinomios puede intentarse a partir

de la consideracion de casos que sean faciles de determinar.
Reduccion de un problema a casos mas simples

Esta estrategia aparece frecuentemente en la resolucion de problemas matematicos. La idea

considera casos mas simples que se deriven del problema original.

Sumar cero

Cuando un problema se debe expresar en cierta forma, es conveniente sumar y restar el

mismo niimero (sumar cero).

El método de sustitucion

La transformacion de la expresion de un problema a una forma mas facil de operar es una

estrategia importante en la resolucién de problemas.
Correspondencia de condiciones iniciales

Es comun encontrar problemas en donde el analisis de los datos puede sugerir un camino
eficiente para resolver el problema. Particularmente, el analisis de la informacién inicial

puede ayudar a evitar caminos largos y tediosos.
Método pictorico

Este incluye el uso de figuras, dibujos o diagramas como medio para representar el

problema.
Método de ensayo y error

Este método puede ser usado inicialmente por el estudiante. En su desarrollo puede incluir
varias direcciones segin el tipo de ensayo que se seleccione. De los cuales el estudiante

puede utilizar:

M¢étodo de intercambio, Método de conteo, Construccion de una tabla.

12



Método semi-algebraico

Con este se puede identificar cuando el estudiante, por ejemplo, utilice g= cantidad de
gallinas y c=cantidad de cerdos; de aqui puede escribir que g + ¢ =190 g =19 —c.
tomando esto como base, el estudiante puede explorar las posibles combinaciones que

puede satisfacer la expresion del nimero de patas.
Método algebraico

El dlgebra también puede ayudar a resolver el problema. Una forma puede ser

representando la informacion dada con un sistema de ecuaciones.
Sobre el talento matematico

En matematicas es necesario que el alumno aprenda a utilizar el método matematico como
un  lenguaje para la  exploracion del  mundo.  Segin Fernandez
(http://acceda.ulpge.es/bitstream/10553/1569/1/502.pdf) “no cabe duda que las matematicas
forman parte de la vida cotidiana, y también es verdad que en cualquier sociedad
mediamente desarrollada todos sus componentes son expuestos al contacto con las

matematicas a edades tempranas”.

CURRICULO NACIONAL BASICO (C.N.B.)

En los ultimos afios la investigacion en educacion matematica ha reconocido que el
aprendizaje de la matematica no es una actividad memoristica, sino que €s un proceso en
donde las actividades del estudiante deben girar alrededor del razonamiento y
entendimiento profundo de los conceptos y sus relaciones. Y se identifico a la resolucion de
problemas como el medio de aprendizaje de las matematicas. (Revista de investigacion
educativa PARADIGMA, 2009:14). El Curriculo Nacional Basico es el instrumento
normativo que establece las capacidades, competencias, conceptos, habilidades y actitudes
que debe lograr todo sujeto del Sistema Educativo Nacional en los niveles, ciclos y/o
modalidades que rectora la Secretaria de Educacion. Este documento marca el inicio del
proceso de transformaciéon de la educacion nacional, como resultado de un esfuerzo
participativo de la sociedad hondurefia que se concreta a través de la propuesta

trasformacion de la educacion nacional presentada por el foro nacional de convergencia
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(FONAC). El CNB se constituye por tanto, en un instrumento normativo de caracter
nacional, que sirve de marco para materializar las aspiraciones de la sociedad en cuanto al
tipo de hombre y mujer que Honduras requiere para satisfacer las necesidades del
desarrollo, de la situacion social, econdmica, concreta de la realidad educativa.

El Curriculo Nacional Basico contiene la descripcion detallada de lo que los maestros
deben ensefiar (contenidos conceptuales), como deben ensefiarlo (contenidos
procedimentales) y (contenidos actitudinales), que manifiestan las actitudes y valores que
se esperan que las y los alumnos construyan a partir de un nuevo modelo de ensefianza-
aprendizaje, ademds estan manifestadas claramente las expectativas de logro que se espera
alcancen a través de la construccién y reconstruccion de nuevos aprendizajes. Este
instrumento (CNB) comprende tres niveles que son: educacion pre-bésica, educacion
basica y educacion media. EI (CNB) no estd hecho para trabajar con estudiantes
poseedores de potencial matematico, es notorio que el alumno no es motivado ni libre de
desarrollar nuevas estrategias que lo conviertan en un excelente estudiante de las
matematicas y que pueda estar capacitado para enfrentarse a las olimpiadas matematicas.
Es posible concluir que en el octavo y noveno grado los libros de texto estdn hechos para
trabajar con problemas de la vida cotidiana pero son muy pocos los contenidos que
permiten al alumno trabajar con la resolucion de problemas, lo limitan a desarrollar las

estrategias planteadas en el libro.

HISTORIA DE LAS OLIMPIADAS MATEMATICAS.

Las olimpiadas de matematicas son concursos de resolucién de problemas no
rutinarios, en cualquiera de sus formas y en cualquier lugar del mundo, tienen un doble
sentido; motivar a una gran mayoria de estudiantes de secundaria y estimular a esas

minorias a descubrir sus estrategias.
Olimpiada Internacional de Matematicas (IMO).

(Luis Armando pp.14). La Olimpiada Internacional de Matematicas, conocida por sus siglas
en inglés IMO, tiene su origen en Europa, especificamente en Hungria, que se iniciaron a
finales del siglo XIX.” La mas conocida, la "EOTVOS, se celebraba durante el primer

cuarto del siglo. (http://www.oei.org.co). La IMO es una competencia individual, no hay

trabajo ni medallas por equipo, solo se premian individualmente a los mejores estudiantes.
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Cada pais invitado tiene la obligacion de someter entre dos y seis problemas no rutinarios,
en estas competencias los alumnos participantes demuestran sus estrategias, en ella

compiten los mejores jovenes talentosos de todos los paises del mundo

Olimpiada Iberoamericana de Matematicas

(TESU 1I 2010 pp.8, http://www.honmatsp.com). Las Olimpiadas Iberoamericanas de
Matematicas (O.1.M) se realiza en el pais seleccionado bajo el patrocinio de la organizacion
de estados Iberoamericanos para la educacion, ciencia y la cultura, y por otros organismos o

personas que colaboran con estos eventos (Olimpiada Matematica).
Olimpiada Matematica Centroamericana y El Caribe.

(http://www.honmatsp.com). La idea de crear una Olimpiada Centroamericana nace en
reuniones de trabajo durante la XII Olimpiada Iberoamericana de Matemdticas en

Guadalajara, México en 1997.
Olimpiada Matematica Nacional

La Olimpiada Matematicas en Honduras tiene sus raices desde los afios 80, desde estos

afios estan organizando la Olimpiada, entre los precursores que iniciaron se destacan:

e Francisco Figeac y Doctor Ferrufino

METODOLOGIA

1. Tipo de investigacion.
El tipo de estudio realizado es exploratorio cualitativo, ya que el objetivo es
examinar un tema de investigacion poco estudiado que no ha sido abordado
anteriormente. Y observar el tipo de estrategias que poseen los estudiantes y no la
nota que obtuvieron en el examen.

2. Poblacion y muestra.
La poblacion objeto de investigacién esta constituida por 158 estudiantes que

resolvieron satisfactoriamente al menos un ejercicio completo en su participacion de
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las olimpiadas matematicas de la zona nor-occidental aplicadas en el afio 2010.
Siendo esta una muestra de casos-extremo donde el objetivo principal es la riqueza,
profundidad y calidad de la informacion, no la cantidad ni la estandarizacion.

3. Procedimiento.
Se analizan los examenes de olimpiadas matematicas del II nivel en los
departamentos de la zona nor-occidental, con el fin de conocer las diferentes
estrategias utilizadas por los participantes en la resolucion de problemas no
rutinarios. Para esto se escanearon los problemas desarrollados por los participantes
que utilizaron una forma diferente a lo tradicional.

4. Categorizacion.
1. Estrategias de resoluciéon de problemas: Acciones que el estudiante realiza para

resolver problemas no rutinarios aplicados en las Olimpiadas Matematicas.

5. Instrumento.

El instrumento aplicado fue el examen de Olimpiadas Matematicas para el II nivel

de la region noroccidental.

ANALISIS DE RESULTADOS

Se analizaron los exdmenes de los participantes en las Olimpiadas Matematicas de la zona
nor-occidental asegurandonos de que al menos se resolvio un problema satisfactoriamente y

poder observar las estrategias utilizadas por estos estudiantes del Il nivel educativo.
Problema # 1.

Encuentre el entero de 12 digitos mas pequefio tal que la suma de sus digitos sea 80
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Entendié el problema, buscé un plan para resolverlo, por etapas fue aplicando el plan
concebido y al final lo evalia; es decir aplicod los 4 pasos en la resolucién de problemas
segun Polya. Este participante escogio el nimero 1 que es el digito de menor valor para la
primera posicion luego multiplico el 9 que es el digito de mayor valor y lo multiplicé por 8
asegurandose de que no se pase de 80 que es el valor pedido, luego al sumar los ocho
nueves en las posiciones de la derecha y el uno en la primera posicion obtuvo una suma de
73, por lo que agregd el 7 que es el complemento para que la suma sea igual a 80, al par de
los nueves y completd con ceros en las posiciones después del 1 siempre con el objetivo

que el namero entero de 12 digitos sea el menor posible.
Problema # 4.

1. T1 y T2 son dos triangulos que tienen sus bases de 10 cm cada uno de ellos. La
superficie de T1 mide 20 ¢m?. La superficie de T2 es tres veces la de T1. Hallar la

altura de T2.
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Este estudiante del departamento de Cortés utiliz6 la formula del drea de un triangulo y el
método pictérico. Primero construy6 un diagrama que le permiti6 visualizar de una mejor
manera la aplicacion de los valores y por consiguiente aplico la formula del area del

triangulo, asi logré obtener la respuesta deseada.
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PORCENTAJE DE ALUMNOS PARTICIPANTES POR DEPARTAMENTOS
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Es posible observar que la mitad de participantes pertenecen al departamento de Cortés con
un 50%, teniendo una gran diferencia sobre los demas departamentos ya que el segundo en
participacion logra obtener apenas un 9% correspondiéndole a los departamentos de

Ocotepeque y Yoro.

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

1. Las estrategias utilizadas por los estudiantes del II nivel en las Olimpiadas
Matematicas son las siguientes:
I.  Ensayo y error.
II.  Semi-Algebraico
III.  Pictorico
IV.  Algebraico
V.  Sustitucién
VI.  Cuatro pasos de Polya
2. Del total de 12 estrategias planteadas en este estudio, los estudiantes de la zona Nor-
Occidental utilizaron un maximo de 6 estrategias; ordenados de la siguiente manera:
I.  Departamento de Cortés utilizo 6.
[I. Departamentos de Santa Barbara, Copan y Ocotepeque utilizaron 5

I11. Departamento de Yoro utilizo 4.
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IV.  Departamentos de Atlantida y Colén utilizaron 3.

V. Departamento de Lempira utiliz6 1.
El analisis realizado demuestra que los jovenes utilizan diversas estrategias al
resolver los problemas en las Olimpiadas Matematicas a pesar de que en el sistema
educativo solamente se les limita a resolver ejercicios y no se estimula su
creatividad. '
Los resultados observados demuestran que hay estudiantes con capacidades
matematicas especiales en los departamentos de la zona nor-occidental, la mayoria
obtiene una baja puntuacion debido a la falta de creatividad, desconocimiento de
nuevas estrategias; poniendo de manifiesto que el personal docente debe ser
capacitado y actualizado.
Las Olimpiadas Mateméticas motivan y obligan a los estudiantes a utilizar nuevas
estrategias para resolver el problema planteado, el uso adecuado de estas estrategias

matematicas permiten descubrir y desarrollar el talento matematico.

RECOMENDACIONES

1.

Incentivar y motivar a las autoridades educativas para fortalecer el proyecto de
Olimpiadas Matematicas a Nivel Nacional.

Implementar un programa de capacitacién continua y actualizacién dirigida a todo el
personal docente que labora en las instituciones oficiales comprometiéndolos a trabajar
en los proyectos matematicos de su localidad.

Fortalecer el interés por el estudio de las matematicas en los estudiantes con mejor

desarrollo en los examenes de las Olimpiadas Matematicas.
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